VEZ PROTI PESCI (PESCUM)
ING.VRATISLAV HORA

Tato lekce je shrnutim zékladnich obratt, které uplatiiuji ob¢ strany v koncovce véze proti
jednomu pésci.

D1: Odfiezani krale na 5.fadé

BNT: 1.Vg5+- (az péSec dojde na a3, pak Vg3, a2, Va3)

CNT: 1....Kb5 =
D2: Rozsifeny tverec

Pro propocet se Ctverec péSce e4 rozsifuje o dveé pole, protoze pro kontrolu pole promény musi
jesté Cerny udélat dva tahy kralem.

BNT: 1.Kb6! Kral vstoupil do rozsifeného ctverce (o 2 pole) 1...e3 2.Kc5 e2 3.Kd4 Kf3
4.Kd3 Kf2 5. Kd2 a bily vyhraje.

Cerny na tahu remizuje - krdl ma dva tahy k 2 - remiza
D3: MeziSach s tempem

CNT: 1....Kf2 2.Vf8! (2.Kd3? g3 3.Vf8 Kel =) 2...Ke2 3.Vg8! Kf3 4.Kd3 g3 5.Vf8 Kg2
6.Ke2 +-

D4: Bodyvéek

CNT: 1...a5? Vh5! +-

CNT: 1...Kb5? 2.Kf7 a5 3.Ke6 a4 4.Kd5+-
CNT: 1...Kc5! =

D5:  Bodyvéek

BNT: 1.Vh2 Ka3! = 1...Kb1? 2.Kb3 alJ Kc3 - +
D6:  Aktivita krale

CNT: 1.....Kg4? 2. b7 £5 3. b8D +-

CNT: 1....Ked =
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D7:  Obejiti

BNT: 1.Vd1? d4 2.Kd7 (2.Kf7 Ke4 3.Ke6 d3 =) 2...Kd5! 3.Kc7 Kc5! = (3.....Kc4? 4 Kd6! d3
5.Ke5 +-)

BNT: 1.vd2! (Vd3) d4 2.vVd1! Kd5 3.Kd7! Ke4 (3....Ke4 4. Kc6+-) 4. Ke6+-

D8: Proména v jezdce (ispéSnd)
BNT: 1. Vh2 Kel (1...Kbl 2.Kb3 Kal! 3.Vxb2 pat) 2. Ke3 b1J! 3.Kd3 Ja3 4.Va2 Jbl =

D9: Proména v jezdce (nedspésna)

BNT: 1.Kb4 a2 2.Kb3 alD 3.Kc3 - +

D10: Pat

CNT: 1..Kb2! (1..a2? 2.Vb8+ Ka3 3.Kc2 alJ+ 4.Kc3 Ka2 5.Vb7+-) 2.Vb8+ Kcl! 3.Va8 Kb2
4.Kd2 a2 5.Vb8+ Kal!=

Ukoly:
Ve vsech diagramech je bily na tahu, v diagramech 1-3 bily vyhraje, v poslednim diagramu remizuje.

N




	D2:	Rozšířený čtverec
	D3:	Mezišach s tempem
	D4				D5				D6

	D4:	Bodyček
	D5:	Bodyček
	D6:	Aktivita krále
	D7				D8			      D9				D10

	D9:	Proměna v jezdce (neúspěšná)


