VEZ A PESEC PROTI VEZI
ING.VRATISLAV HORA
Vézové koncovky jsou nejcastéji se vyskytujicim typem koncovek Vyskytuji se tak Casto jak
ostatni koncovky dohromady. Pravé proto je znalost zdkladl véZovych koncovek pro dalsi rozvoj
kazdého Sachisty nezbytna.

D1: Kral neni odfezian od pole promény (Sachovani zezadu) — obrana 6.fady
CNT: 1...Vb6! 2.e6 Vb1! a $achovani zezadu = (1...Vf1? 2. Ke6+-) Phillidor, 18.stoleti.
BNT: Bily na tahu by samoziejmé rychle vyhraje po 1.Kf6! + -
D2: Krail je odFezin od pole promény (S8achovani z boku) — splnéné 3 podminky
Cerny remizuje pokud jsou splnény nasledujici podminky:
a) mezi vézi a péScem musi byt 3 sloupce
b) ¢erny kral musi byt na kratsi strané, ne vSak na 8 fadé¢!
c) ¢erny je na tahu
1.....Va8! =2.Kd7 Va7 3.Kd6 Va6 4.Kc5 Veb6 =
D3: Kral je odiezan od pole promény (Sachovani z boku) — mezi véZi a péScem jen 2 sloupce
1...Vb8 2.Kd7 Vb7 3.Kd8 Vb8 4.Kc7 Va8 (4....Ve8 5.Kd7+-) 5.Val!! Ve8 6.Kd7 s vyhrou
bilého.

D4 DS D6

D4: Kral je odirezin od pole promény (Sachovani z boku) — kral je na 8.radé

1.....Va8 2.Kd7 Va7 3.Kd6 Va6 4.Kc5 Ve6 5.V{8 a bily vyhraje.
DS:  Kril je odi‘ezan od pole promény (Sachovani z boku) — ¢erny neni na tahu - most

1.Vgl! Kh7 (1....Kf6? 2 Kf8+-) 2.Vg4! Ve2 3.Kf7 V2 4.Ke6 Ve2 5.Kf6 V2 6.Ke5 Ve2
7.Ved+-
D6:  Pravidlo 5 - Sachovani zepredu (péSec na vlastni poloviné)

Plati pro situaci, kdy je kral slabsi strany odfezan od péSce, ktery je jeSt€ na vlastni poloving a
v€Z obrance napada péSce zeptedu.




Je-li soucet Cisla fady na které je péSec a poctu sloupcti délicich krale od pésce roven 5 (nebo
mensi), je pozice remiza. Pro na§ piipad: 3+2=5 remis (3.fada pcSce, 2 sloupce mezi krilem a
péScem)

BNT: 1.Kc3 V8 2.Kb4 Vd8 3.Kc4 Ve8 4.Kb5 Vd8 5.Vdl Kf6 6.d4 (6.Kc6 Ke5=) 6...Ke7
7.Kc6 V8=

Pravidlo 6 - Sachovani zepredu (péSec
na vlastni poloviné)

Je-1i soucet Cisla fady na které je péSec a
poctu sloupcti délicich krale od pésce
roven 6 (nebo vétsi), je pozice vyhrana
pro silngj$i stranu.

D7: 1.piipad: 4+2=6=vvhra

BNT: 1.Kc4 Vc8 2. Kb5 Vd8 3. Kc5 Ve8 4. Kb6 Vd8 5.Vdl Kf6 6.Kc7! Vd5 7.Kc6 Vd8
8.d5+-
D8:  2.piipad: 3+3=6 =vyhra

1.Kc3 Ve8+ 2.Kd4 Vd8+ 3.Ke4 Ve8+ 4.Kf5! VI8+ 5.Ke6 Vd8 6.Vdl Vd4 7.Ke5 VdS8 8.d4!

+-

VEZ A KRAJNI PESEC PROTI VEZI

Tato koncovka skyta slabsi strané dost moznosti k remize, protoze se
kral velmi Casto neméd kam schovat pfed Sachovanim nebo nemuze
vylézt z rohu Sachovnice.
D9: Mezni situace
Dulezitym meznikem je pfipad na nasledujicim diagramu 9, kdy bily
na tahu uvolni pole promény a vyhraje, kdeZto cerny na tahu se
zachrani tim Zze vézi bude napadat péSce a (popf. Sachovat bilého
krale) a kralem pendlovat po polich g7 a h7 (jinam ¢erny kral nesmi!).
Takze:

Bily na tahu:: 1.Vh8 Vxa7 2.Vh7 + Kg6 3.Vxa7 + -

Cerny na tahu: 1....Kg7! = (Jediny, ale dostacujici tah!). Bily nemize odejit véZi z pole a8 a
nema k dispozici takticky motiv uvedeny vyse. Pokud by ¢erny kral ov§em vstoupil na 6.fadu, tak by
v€Z uvolnila pole promény pésce se Sachem a bily by vyhral!




Dalsi dva pfipady ukazuji obranné
moznost cerného. V prvni ukazce se
¢erny zachranuje ukrytim krale za vézi a
naslednym napadanim pé&Sce z boku, po
pokryti péSce kralem bilého krale
odSachuje.

D10:  Ukryti krale a Sachovani
Cerny na tahu remizuje: 1...Vg7! a 2...Kg5=

D11:  Zavreni souperova krale

Ve druhém piipadé ¢erny kral neumozni svému bilému protéjsku opustit rohové pole pod
péScem i kdyz je bily na tahu.

Cvicné piiklady pro provérku znalosti

P1: CNT vyhraje po 1...Ke3! 2.Vh3+ 2.Ve7+ Kf3 3.Vf7 Val+ 4.Kd2 Vfl! 5.Vh7 Kg2 6.Vg7+
Kf2 7.Vh7 £3 8.Vh2+ Kg3 9.Vh8 Val 10.Vg8+ Kf2 11.Vh8 Va7 12.Vh2+ Kg3 13.Vh8 Ve7—+ 2...f3
3.Kd1 Val+ 4.Kc2 Ke2 5.Vh8 {2 6.Ve8+ Kf3 7.V{8+ Kg3 8.Vg8+ Kh4 9.Vh8+ Kg5—+

BNT remizuje: 1.Vh3! {3 2.Vh8! Ke3 3.Ve8+ Kf4 4.V{8+=

P2: Bily na tahu nemiliZe zabranit prohie — divodem je jeho odfezany kral.: 1.Vg7+ Kh3
2.Vh7+ Kg2 3.Vg7+ Kf2 4.VI7 {3 5.V{8 Kg2 6.Vg8+ Kf1 7.V{8 12 8.VI7 Kg2—+

P3: Bily na tahu remizuje. Pomoci hrozby pfechodu do remizové p&Scové koncovky piesune
svého krale pod pésce: 1.Vf2! Va8 2.Kf1 Kh4 3.Kg2=

Domaci ukol:

Zhodnot’ pozici na nasledujicim diagramu, urci spravny prvni tah
¢erného a urci pravidlo podle kterého jsi postupoval.
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