UTOK NA KRALE PRI RUZNYCH ROSADACH
Ing.Vratislav HORA

Principem tutoku na krale je soustiedéni prevahy sil na daném prostoru. Pfedpokladem tutoku na
ktidle je pevné centrum. Je nutné kontrolovat centrum, protoZe protiider v centru je nejlepsi
odpovédi na kiidelni akci. Pii rosadach na riznych kiidlech dochézi obvykle k velmi slozitému a
ostrému boji. Ob¢ strany se snazi o rozvinuti Gtoku a zpravidla je ve vyhod¢ strana, jejiz postup je
rychlejsi a diraznéjsi.

Pro vedeni utoku a zaroven i obranu vlastniho krale je nutno se fidit témito zasadami:

Rosadové postaveni ma: mit péScovou ochranu beze slabin
byt kryto alespoii jednou figurou
Pro Gspésny utok je nutné: otevtit sloupec na soupetova krale

vynutit oslabeni ochrany krale a narusit péScovou ochranu
soupetova krale, pfi prevaze sil i obéti figury.

odstranit ochranu soupetova krale-zahnat nebo vymeénit branici
figuru

Stejné jako pfi jinych hernich situacich plati 2 hlavni principy-AKTIVITA A SOUHRA. Pii
utoku pfi riznych rosadéach je dilezit¢ vyvarovat se oslabeni vlastniho rosadového postaveni a
vyClenit pro obranu jen nutny pocet figur, abychom v utoku mohli dosdhnout pievahy sil.
Rozhodujici je rychlost (¢as) otevieni prvniho sloupce na krale. Uto¢ici strana musi dbét, aby nedoslo
ke vzajemné blokad¢ péScovych fetézl, protoze vedeni utoku by pak bylo mnohem obtiznéjsi a
nadéje na uspéch by byla jen tehdy pokud by se podatilo péScovy fetéz v€as rozbit pfipravenou obéti
figury nebo dokonce obéti vice figur.

Spasskij - Petrosjan, Moskva 1969-zapas o mistra svéta

1.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 a6 6.Sg5 Jbd7 7.Sc4 Da5 8.Dd2 h6?! Oslabuje
ochranu krale. Porazka cerného v této partii ptispéla k tomu, ze tah 8...h6 ,,odesel” do Ustrani a bézn¢
se hraje 8...e6 9.Sxf6! Rychlost vyvinu je dilleZit&j$i nez dvojice stielct. 9...Jxf6 10.0-0-0 Naskok
bilého ve vyvinu zacina byt zcela zietelny. 10...e6 11.Vhel Se7_Plan s malou rochadou ¢erného je
Spatny, bily bude rychlejsi. Lepsi bylo vyckavaci 11...Sd7 s ptipadnou 0-0-0 12.f4 0-0 13.Sb3 Ve8
14.Kb1 Sf8 14...Sd7 15.e5 dxe5 16.fxe5 Jh7 17.Jf5 Sc6 18.Jxe7 Vxe7 19.Jd5! 15.g4! Po
preventivnich tazich za¢inad Utok bilého 15...Jxg4?! Odvazné, lepSi bylo 15...e5 (Boleslavskij)
16.J£5 Sxf5 17.gxf5, ale i tak stoji bily 1épe. Cerny vSak nemize pfipustit dal§i postup pésce ,,g“
16.Dg2 Jf6 Nebo 16....e5 17.Jf5 Sxf5 18.exf5 Jf6 19.Dxb7 17.Vgl Sd7 18.f5! S cilem oteviit
sloupec f i uhlopficnu a2-g8, soucasné hrozi 19.fxe6 fxe6 20.Jf5 18...Kh8? Prekvapujici chyba u tak
znamenitého obrance, jakym Petrosjan byl. VéEtsi odpor mohl kléast po 18....exf5 19.exf5 b5 20.Dg6
Kh8 21.Sxf7 b4 19.Vdf1 S ocividnou hrozbou 20.fxe6 fxe6 21.Vxf6 19...Dd8? Potvrzeni poucky, zZe
za jednou chybou nésleduje chyba dalsi, po 19...De5 20.Jf3 Df4 21.Dh3 se jesté bojovalo. 20.fxe6
fxe6 21.e5!! Uvolnuje pole e4. 21...dxeS 22.Je4! Je rozhodnuto, ¢erny je bez obrany. Bily dociluje
pfevahy sil na daném tuseku. 22...JhS 22...exd4 23.Jxf6 +-, 22...Je4 23.Vxf8! +- 23.Dg6! exd4
23....J14 24.Vxf4! ext4 25.Jf3 Db6 26.Vg5! Sc6 27.Jt6 Sed 28.Dxh6+!! 24.Jg5! a Cerny se vzdal
1-0. Mohlo nasledovat 24...hxg5 25.Dxh5 Kg8 26.Df7 Kh7 27.Vg3 g4 28.V{5 +-

Karpov — Gik, Moskva 1968

l.e4 ¢5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 S.Jc3 g6 6.Se3 Sg7 7.£3 0-0 8.Sc4 Jc6 9.Dd2 DaS
10.0-0—-0 Toto postaveni uvedl do praxe Vladimir Rauzer. Na jakém pozi¢nim zékladu je postavena
strategickd myslenka bilého? Protoze je kral na damském kridle relativné v bezpeci, mize provést
peScovy nastup na kralovském kiidle. Tim spiSe, ze vysunuty péSec g usnadiiuje otevieni sloupct, a
tim dava utoku dobrou perspektivu.




Ve strategii bilého jsou dvé zékladni ¢asti planu:

1) postup péScem na h5 a tam hrozit vyménou na g6 s otevienim sloupce h. Pokud ¢erny vezme na h5
jezdcem, potom sloupec otevie nejcastéji odehnanim jezdce tahem g4, ale nékdy také vzetim Jh5
tieba 1 vézi s obéti kvality.

2) vyménou Sg7, nejcastéji pomoci postupu Dd2, Se3-Sh6, vytvorit v tdbofe ¢erného rozhodujici
slabiny.

Sance &erného spociva v protiutoku na damském kiidle ¢asto s vyuzitim sloupce ,,c* a snahou o
uchovani ¢ernopolého Sg7. Zasadni vyznam zde ma faktor casu. Kdo se rychleji zmocni iniciativy,
ten ziskava Casto rozhodujici vyhodu. V podobnych postavenich zavisi vysledek stfetnuti ¢asto na
jediném tempu. 10...Sd7 11.h4 Je5 12.Sb3 Vfc8 13.h5 JxhS Dosud jde vSechno piesné podle planu.
14.Sh6 Sxh6 15.Dxh6 Vxc3 16.bxc3 Toto je typickd obdt kvality. Cerny ma za véz lehkou figuru a
pésce. Pritom se mu podafilo znacné oslabit kryt bilého krale a ddma na ¢3 bude vypadat hrozivé.
Paradox je v tom, ze na dalsi zdanlivé aktivni tah ¢erného nahlizi Karpov jako na rozhodujici chybu.
Za spravné povazuje 16...Vc8 s tlakem po sloupci ,,c*. 16...Dxc3? Na tohoto péSce ma Cerny vzdy
dost Casu, po spravném 16...J16 je jeho pozice perspektivnéjsi: 17.g4 Dxc3 18.Je2? Dxf3—+ 17.Je2!
A to je ditvod, pro¢ je Dxc3 ukvapené, Cerny se musi vratit a ztratil tak kvili bezvyznamnému pésci
c3 prakticky dvé (rozhodujici) tempa. Jezdec nejen Ze zahnal zpét damu, ale také se ptidava k utoku
na kralovském ktidle. 17...D¢5 Nevychdzi 17...Jd3+ 18.Vxd3 Dal+ 19.Kd2 Dxh1 kvtli 20.g4! 18.g4
Jf6 19.g5 JhS 20.Vxh5! Tato pIné korektni obvykla obét’ bilé¢ kvality za otevieni ,,h*“-sloupce a
odstranéni jezdce je logickym doplitkem pfedchoziho postupu g-péSce. Bily musi reagovat rychle a
energicky. Pripravny tah 20.Jg3 Sg4 (20...De3+) 21.fxg4 Jxg4 mize ptivést bilého az ke ztraté damy.
20...gxh5 21.Vh1 Konecné ma Cerny Cas se nadechnout, ale uz je pozdé. Tézké figury bilého projdou
po krajnim sloupci a bilého stielce na uhlopiic¢ce a2-g8 korektné omezit taky nejde, takze ¢cernému
zbyva jedina nadé¢je - ublizit bilému krali. Toho ale ptekvapivé dobfe vykryje posledni figura bilého -
jezdec. 21...De3+ 22.Kb1 Staci jedina neptesnost 22.Kb2 Jd3+ 23.cxd3 (23.Kbl Dxf3) 23...Dxe2+
24 Kal Dxd3 a vécny Sach nebo dokonce prohra visi ve vzduchu. (Karpov) 22...Dxf3 Na brani
jezdce nema Cerny Cas vibec 22..Dxe2? 23.Dxh5 e6 24.Dxh7+ Kf8 25.Dh8+ Ke7 26.Df6+ Ke8
27.Vh8#; a po napaditém 22...Sg4!? rozhodne 23.fxg4 Dxe2 24.g6! (ne 24.Dxh5? Dxe4 a Cerny
vSechno kryje) 24...Jxg6 25.gxh5 23.Vxh5 Diagram
23...e6?! V t&zké pozici neni problém udé€lat chybu. Neslo sice ani
= & 23...Dxe4 24.g6! Dxg6 25.Vg5; ale agdnii mohlo jesté prodlouzit lepsi
FY Bl FY P 23...Jg6 Tady Karpov pocital tyto varianty: 24.Dxh7+ K8 25.Dh6+

F 3 ¥ Ke8 26.Dh8+! Jf8! 27.Vh7 €6 28.g6! fxg6 29.Jd4 Dd1+ a) 29...Dxe4

& A H 30.Vxd7!; b) 29..Df1+ 30.Kb2 Vc8 31.Vh3!; 30.Kb2 Dxd4+ 31.Dxd4

A Jxh7 32.Dxd6 Jf8, kde ale asi bily ¢asem rozhodne postupem krale po

a W cernych polich na kralovské kiidlo. 24.g6! programovy uder, po
AN AN otevieni pozice ztrati Cerny rozhodujici material Po undhleném
24 Dxh7+ Kf8 nelze 25.Dh8+ Ke7 26.Dxa8 Dxh5 24...Jxg6 24...fxgb

2 25.Dxh7+ Kf8 26.Dh8+ Ke7 27.Vh7+ Jf7 28.Dxa8 Dxe2 29.Dxb7 a
bily taky vyhraje 25.Dxh7+ Kf8 26.V{5!! Na scénu prichazi taktika. Prekryti nuti ¢erného rozloucit
se s damou. 26...Dxb3+ 27.axb3 exf5 28.Jf4! Vd8 29.Dh6+ Karpov chce vzit péSce se Sachem.

29...Ke8 30.Jxg6 fxg6 31.Dxg6+ Ke7 32.Dg5+! Po 32.ex6f mize Cerny jesté klast odpor 32... V{8

32...Ke8 33.exf5 Vc8 34.Dg8+ Ke7 35.Dg7+ Kd8 36.f6 A Cerny se vzdal, protoze postupu pésce ,,t*

nezabrani. 1-0




Steinitz - Cigorin, Havana 1892 zapas o titul mistra svéta
1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 Jf6 4.d3 d6 5.¢3 g6 6.Jbd2 Sg7 7.Jf1 0-0 8.Sa4 Jd7 9.Je3 Jc5 10.Sc2
Je6 11.h4! Je7 12.h5 d5 13.hxg6 fxg6? 13..hxg6 14.exd5 .Jxd5 15.Jxd5 Dxd5 16.Sh6 Sxh6

E & | 17.Vxh6 Kg7 18.Dd2 Jf4 14.exd5 Jxd5 15.Jxd5 Dxd5 Diagram
Aia A 4 16.Sb3+ Dc6 17.De2 Sd7 17...a5 18.a4 Db6 19.Dc2 a 20.Sb3 18.Se3
A & Kh8 19.0-0-0 Vae8 20.Df1! a5 21.d4! Dalsi posily prichdzeji. Ted’ se
Wi bude bojovalo dlouhou diagondlu. 21...exd4 22.Jxd4 Sxd4 Nelze

22..Jxd4 23.Vxh7+ Kxh7 24.Dhl++-; 22..Da6 23.Sc4 Da8 24.Jf3+-
| 22..De4 23.8c2 Dgd 24.3 Dg3 25065 gxf5 26.Vxd7+- 23.Vxd4!!+-

A A& A Sticlec musi zistat! 23...Jxd4 24.Vxh7+ Kxh7 25.Dhl+ Kg7
AR &1 26.Sh6+ Kf6 27.Dhd+ Ke5 28.Dxd4+ 1-0. Vzorova partie na titok na

2 a¥® B kiidle pii pevném stiedu.

Karpov - Kor¢noj, Moskva 1974

l.e4 ¢5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 g6 6.Se3 Sg7 7.£3 Jc6 8.Dd2 0-0 9.Sc4 Sd7
10.h4 V8 11.Sb3 JeS 12.0-0-0 Jc4 13.Sxc4 Vxc4 14.h5! Jako v piedchozi partii obéti péSce otevira
veézovy sloupec 14...JxhS 15.g4 Jf6 16.Jde2! Idea, kterou pro Karpova pomohl rozpracovat Geller.
Bily pamatuje i na obranu — Cerny by radd obé&toval na c3, ale v situaci, kdy by vytvofil bilému
dvojpesce.. 16...Da5S 17.Sh6! Opct vymena klicového stielce! 17...Sxh6 18.Dxh6 Vfc8 19.Vd3!
tento obranny tah zajiStuje bod c3 a pacifikuje ¢erné véze na c-sloupci. Bily jiz zaroven stupiiuje své
hrozby — hrozi g5 s dalsim Jf4. 19...V4cS 20.g5!! 20...Vxg5 21.VdS VxdS 22.JxdS Z obranného
jezdce je nahle dulezita utocna figura! 22...Ve8 23.Jef4! Dalsi jezdec jde do utoku. Karpov nebere
na fz, aby neposkytl ¢ernému krali ustupového pole e7. Nyni vSak jiz brani na f6 hrozi. 23...Scé
Vynuceno potiebou kontroly d5. 24.e5!+- Efektni zakonceni utoku. Tteti a posledni obét’ péSce na
S.fad¢.. 24...SxdS 24...dxe5 25.)Jxt6 exf6 26.Jh5 s nekrytelnym matem. 25.exf6 exf6 26.Dxh7+ Kf8
27.Dh8+ 27.Dh8+ Ke7 28.Jxd5+ Dxd5 29.Vel+ 1-0 Po tomto debaklu se jiz v zapase Korcnoj
k draci variant€ nevratil!

=i & Kozma - Alster, Praha 1953
Aid 1.e4 ¢5 2.Je2 d6 3.Jbc3 Jc6 4.d4 cxd4 5.Jxd4 g6 6.Se3 Sg7 7.3 Jf6
w2 &l & 8.Dd2 0-0 9.0-0-0 Jxd4 10.Sxd4 Se6 11.g4 Da5 12.a3 Vfc8 13.h4
Vab8 14.hS bS5 15.hxg6 hxg6 16.Dg5 Dc7 17.e5 dxe5 18.Sxe5 Dc5
& i<l % 19.b4 Dc6 20.Se2 a5 21.Vh2 axb4 22.Vdh1 bxc3 Diagram
2

23.Dh6!! Cerny stielec cenndjsi neZ bila ddma! Dominace bilych vézi

& na ,,h* sloupci je ptikladna!! 23...Sxh6+ 24.Vxh6 g5 24.. . Kf8 25.Vh8
Il Jg8 26.Vxg8 Kxg8 27.Vh8 mat. 25.Vh8+ Kg7 26.V1h7+ Kg6
0| 27.8d3+1-0
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Rosanes — Anderssen, 1862




1.e4 e5 2.f4 dS 3.exd5 e4 Anderssen sam ob&tovava pésce, aby vrazil
E E © klin do soupetovy pozice a zruSil zdkladni ideu bilého v tomto
&2 & ahijeni —utok po fsloupci! 4.Sb5+?! ¢6 5.dxc6 Jxc6 6.Jc3 Jf6
N 2 7.De2? Nutné jiz bylo tahem 7.d3 se snazit o zruSeni klinu na e4. Bily
253 se zene za dalSim péScem, misto aby se vénoval vyvinu a boji o
s A centrum! Nehoiime se za pé&cem na tkor vyvinu!! Cas (rychlost
AR N vyvinu) je v zahajeni rozhodujicim faktorem! 7...ScS! 8.Jxe4 0-0!
A g AR Bily hraje na zisk péScii na ukor vyvinu. Zejména zisk tohoto pé&Sce
& B = pfijde draho. Jednou zhlavnich zasad hry v zahdjeni je zasada
NEHON SE ZA PESCEM NA UKOR VYVINU! 9.Sxc6 bxc6 10.d3
Ve8 P¢sci zmizeli, linie se oteviely a diky tomu brzy se projevi naskok ¢erného ve vyvinu! 11.8d2?
Snaha o ukryti krale na ddmském kiidle po velké rosadé se mine ti€inkem — i na damském kiidle jsou
oteviené linie! 11...Jxe4 12.dxe4 Sf5! 13.e5 Db6! 14.0-0-0 Sd4! Vynucuje oslabeni rosady. 15.c3
Vab8 16.b3 Ved8! Cerny stoji na vyhru. ma veliky naskok ve vyvinu pii oteviené hie a navic ma
bily ma velmi Spatné chranéného krale. Timto nendpadnym tahem zamezuje utéku pripadnému krale
na kréalovské kiidlo. 17.Jf3 diagram
Nelze 17.cxd4 Dxd4 -+ Nyni Cerny partii elegantné zakonci. 17...Dxb3!! Obét dama za
odstranéni péScové ochrany krale korunuje utok ¢erného. 18.axb3 Vxb3 19.Sel Se3+! 20Jd2 Vbl
mat. Zavér byl skvélym koncertem cernych stielct a vézi. Ziskame-li naskok ve vyvinu je tieba
otevfit hru i za cenu obéti! Zde jsme to vidéli jako by obracené — nejprve se obétovali pésci, Cerny
ziskal naskok ve vyvinu a oteviely se linie — vysledek byl stejny.

Kor¢noj - Geller, SSSR 1954

1.e4 ¢5 2.J3 Jc6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 d6 6.Sg5 e6 7.Dd2 Se7 8.0-0-0 0-0 9.f4 e5
10.Jf3 Sg4 11.h3 Sxf3 12.gxf3 Jd4 Spravnym pozicnim manévrem bylo 12...JhS s vynucenou
vyménou cernopolnych stelcti. 13.fxeS dxeS Bily se snazi o brzké zépletky. Nejde 13....Jxf3 pro
14.exf6!! Jxd2 15.fxe7 s dostatecnou ndhradou za damu bilé¢ho. Spravné v§ak mél bily hrat ve 13.tahu
Dg2. 14.Vgl Jxf3? Partie se lame. Cerny se spoléha na vypad damy na b6, ale piehlizi efektni 17. tah
bilého, po kterém se dostane do Spatné pozice. Spravné mél hrat 14...Vc8! a po15.Sh6 g6! obétovat
kvalitu, po jejimz vzeti by zmizely nad¢je bilého na utok.. 15.Df2! Db6 16.Se3 Jd4 17.Vxd4!
Neocekavanou obéti kvality umociiuje bily svou iniciativu. 17...exd4 18.Sxd4 Dd8 Nestacilo ani
18...De6 19.Jd5 Je8 20.Jc7 Dh6 21.Kbl Vd8 22.Jxe8 Vfxe8 23.Sc4 +- 19.Jd5 Je8 20.Dg3 £6? Dalsi
chyba urychluje prohru. Také po 20...g6 21.De5! by Cerny rychle prohral, ale nadéje jesté davalo
20...Sh4!? 21.Sc4 V17 22.Jf4! Sd6 22...Dxd4 vedlo ke ztrat¢ damy po 23.Sxf7 Kxf7 24.Db3+
23.Sxf7+ Kxf7 24.Db3+ Ke7 Nasleduje uvodnik a pak vynuceny mat. 25.Sxf6+!! 1-0

Smyslov - Konstantinopolskij, Moskva 1945

1.e4 c5 2.Jf3 Jc6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 d6 6.Se2 g6 7.Se3 Sg7 8.Dd2 0-0 9.0-0-0
Charakter boje je stanoven. 9...Jxd4 10.Sxd4 Se6 11.Kb1 Vc8 12.h4 Sc4 13.Sf3 Ve8 profylakticky
tah — nelze ihned 13...Da5? pro 14.b3 Se6 15.Jd5! s prudkym tatokem na péSce e7. Lepsi vSak bylo
14.Vhel Ve8 15.b3 Se6 16.Je2 a bily by sice stal 1épe, ale boj by zstal slozity. 14.hS Da5 15.a3 Da6
Po 15...Jxh5 16.Sxg7 Jxg7 17.Dh6 16 18.Sg4 s dal§im f4 by mél bily mohutny utok. 16.hxg6é hxgé
17.Jd5! e5 18.Jxf6+ Sxf6 19.Sc3 Postupem centralniho péSce sice zabranil cerny vyméné pro obranu
dulezitého stielce, ale vytvoril si slabinu na d6. 19...Vc6 20.Sg4 Vd8 21.f4! DbS 22.f5 gxfS Nebo
22...g5 23.Vh6 Kg7 24.Vdhl (s hrozbou 25.Vxf6 s dalsim Vh6) 24...Vg8 25.b3 a bily vyhraje.
23.Sxf5 Kf8 24.Sb4 b6 25.Vh6 a5 25...Ke7 26.g4 a5 27.g5 +- 26.Vxf6 axb4 27.Dh6+ Ke8 28.Dh8+
Ke7 29.Dh4 Vh8 30.Vhé6+ 1-0
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