STRELEC PROTI JEZDCI V KONCOVCE
Ing.Vratislav HORA

Stielec je silngjsi, hraje-li se na velkém prostoru, kdy jsou pésci nerovnomérné rozdéleni, takze
dojde k k vytvoteni volnych pésct. Klasicky ptiklad z praxe mistra svéta.
D1
D1: Rellstab - Alechin, Salzburg 1943
& Hodnoceni pozice: bily stoji 1épe s tendenci na vyhru.
A% & 41.Jb1 Sa2 42.Ja3 Kf7 43.g3 Ke6 44.Ked4 Sd5+ 45.Kd4 Sb3 46.hd
[46.Ke4 Sd5+ 47.Kd4 Shl1! 48.g4 Sf3 49.g5 Kf5—+] 46...Kf5 47.Ke3
Kg4 48.Kf2 h5 49.Kg2 Sd5+ 50.Kf2 Kh3 51.Jb5 Kh2 52.Ja3 Sc6
i 1 53.Jc4 Sb5 54.Ja3 Sa6 55.Jc2 Sd3 56.Ja3 g6! Typické chyceni
& jezdce stfelcem 57.Kf3 [Na 57.Ke3 Kxg3! 58.Kxd3 Kxf4 s dal§sim
y A I Kxh4 -+] 57..Kgl! Obchvat. 58.g4 Posledni Sance. [58.Ke3 Sf5
59.Kf3 Sg4+ 60.Ke3 Kg2—+] 58...Kh2! PéSec h4 padne! 59.f5 hxg4+
60.Kxg4 Sxf5+ 61.Kg5 Kg3 62.hS gxh5 63.Kxh5 Sd3 64.Kg5 Kf3
65.Kh4 Ke3 66.Kg3 Kd2 67.Kf4 Kc3 68.Ke3 Sa6 69.Jb1+ Kb2 0-1
Boj krali vyhral Cerny, protoze mu pomdhal stfelec, bily jezdec se do hry nezapojil-
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princip Sachu — souhra figur!
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D2: Ucebni priklad.
Jezdec, ktery kryje vlastniho péSce je nehybny - stfelec mliZe pti napadani tempovat.
1.Sc7 Jd7 2.Ke4 Ke6 3.Sd8! JeS 4.b3 Jc6 [4...Jd7 5.g4!+-] 5.9xb6! Jd4 6.Sxa5 Jxb3 7.S¢3+-

D3: Janowski - Schlechter, Viden 1898

Bily ma prostorovou pievahu, aktivniho stielce. P&Sci cerného jsou pro stielce vhodné objekty
utoku. Jezdec musi hlidat pole d5 proti vtrhnuti krale. Velkd pfevaha umozni i kombinacni feSeni:
42.g5! Jg8 [42...hxg5 43.h6! gxh6 44.Sxf6 Ke8 45.Sg7+-] 43.gxf6 gxf6 44.Scl! Kc7 45.5Sd2 Kc6
46.5f4 Kc7 47.¢7 Kd7 48.e8D+ Kxe8 49.Kd5 Je7+ 50.Ke6! 1-0 I v koncovce pln¢ plati druhy
hlavni princip Sachu — aktivita.

D4: Cechover - Lasker, Moskva 1935

Kdyby mél bily pésce na a4, tak by po 21.Jcl Kc6 22.Jd3 prehradil cestu ¢ernému krali. Thned
21.a4 nejde pro 21...Kc6 22.Jcl Kc5 - +. Proto nejdiive musi bily hrat 21.Kfl1 bS! [Nestacilo
21...Sb2? 22.a4 Kc6 23.Kel Kc5 24.Kd2 Kb4 25.Kc2=a bily kral ptijde vcas.] 22.Kel Sb2 23.a4
bxa4 24.bxa4 Kc6! Opét presné! nestacilo 24...Kb6? 25.Kd2 Ka5 26.Kc2 Se5 27.f4 Sd6 28.Kb3=]
25.Kd2 Kec5 26.J¢3 [26.Kc2 Sd4 27.f3 Kc4! 28.Jcl Se5 29.h3 Kb4—+] 26...Kb4 27.Jb5 aS 28.Jd6
Kxa4 29.Kc2 [29.Jxf7 Kb3 30.Jd8 a4 31.Jxe6 a3 32.Jc5+ Kc4!—+] 29...Se5 30.Jxf7 Sxh2 31.Jd8 e5
32.J¢6 Sgl 33.£3 Sc5 34.Jb8 Kb5 35.g4 Se7 36.g5 fxg5 37.Jd7 Sd6 38.Jf6 Kc4! 0-1 Nejde 19.Jxh7
pro 19...Se7 s chycenim jezdce.
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Nyni se podivame, jak je to v pozici zavieného charakteru, kde nejsou
volni péSci! Na vyhru lze hrat, jsou-li v soupefové tabote 2 slabiny.
Cim jsou od sebe vzdalen¢jsi, tim 1épe.
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& & D5: Fischer — Tajmanov, Vancouver 1971 Zapas turnaje kandidatt
£y |y vyhral Fischer 6:0!!
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Bily na tahu ma na damském ktidle body vniku, ¢erny pésec je slaby. Planem hry bilého je:

1) Napadnout stielcem péSce gb.

2) Ptiblizit se kralem-pfinutit druhou figuru ¢erného k obrané€ bodii vniku.

3) Postavit soupete do nevyhody tahu.

45.Kd3 Je7 Hrozilo 46.sxc6 Kxc6 Kc4 +-, protoze bily ma dveé tempa. 46.Se8 Kd5 47.Sf7+
Kdé6 48.Kc4 Kc6 49.Se8+ Kb7 50.KbS Jc8 51.Sc6+ [51.Sxg6?? Jd6#] 51...Kce7 52.Sd5! Je7
[52...Jd6+ 53.Ka6 Jed4 54.Sf7 Jxg3 55.Sxg6 Kcb6 56.Se8+ Kc7 57.Ka7 Je2 58.Sxh5 Jxf4 59.S{7+-s
dalsim postupem h-pésce.] 53.Sf7 Kb7 54.Sb3 Ka7 55.Sd1 Kb7 56.Sf3+ Kc7 [56..Ka7 57.Sg2]
57.Ka6 Jc8 58.Sd5 Je7 59.Sc4! Jc6 [59..Kc6 60.Sb5+!+-] 60.Sf7 Je7 61.Se8! Nynije splnén i
posledni bod planu, nasleduje jest¢ paradni realizace. 61...Kd8 62.Sxg6!! Jxg6 63.Kxb6 Kd7
64.Kxc5 Je7 65.b4 axb4 66.cxb4 Jc8 67.a5 Jd6 68.b5 Jed+ 69.Kb6 Kc8 70.Kc6 Kb8 71.b6 1-0

Dalsi ukazka je z rozhodujici partie nejsilnéjSiho turnaje 60-let minulého stoleti
Spasskij - Fischer Santa Monica 1966

1.d4 Jf6 2.c4 g6 3.Jc3 d5 4.cxd5 Jxd5 5.e4 Jxc3 6.bxc3 Sg7 7.Sc4 ¢S5 8.Je2 Jc6 9.Se3 0-0
10.0-0 Dc7 11.Vcl Vd8 12.Del .e6 13.f4 Ja5 14.Sd3 f5 15.vVdl b6 16.Df2 cxd4 17.Sxd4 Sxd4
18.cxd4 Sb7 19.Jg3 Df7 20.d5! fxe4 21.dxe6 Dxe6 22.f5 Df7 23.Sxe4 .Vxd1 24.Vxd1 V{18! 25.Sb1
Df6 26.Dc2+ Kh8 27.fxg6 hxg6 28.Dd2 Kg7 viz diagram 6

D6
= Partie dospéla do rozhodujici faze, ktera se vztahuje k naSemu tématu:
) & 29.Vf1 Dfﬂ 30.Dd4+! ‘Vf’6v N}/m ,blly ude.1a1 ,Vl'EeZIly tah. po
Y 2 zhodnoocenl povzrlcevstanovﬂ vitézny plan — vynutit vymény, po kterych
mu zustal lepsi strelec: 31.Je4! Sxe4 32.Sxe4 DcS 33.Dxc5 Vxfl+
34 Kxfl bxe5 bily stoji na vyhru — vytvoii volného péSce na
kralovském kiidle, uvaze knému jednu figuru soupefe a zvitézi
&\ pfevahou figury na druhém kiidle. Spasskij toho dosdhl po tomto
3 i) & prubc¢hu: 35.h4 Je4 36.Ke2 JeS 37.Ke3 Kf6 38.Kf4 Jf7 39.Ke3 [Jeste
A B s lepsi bylo 39.Sd5 g5+ 40.hxg5+ Jxg5 41.Sc4 a Cerny je v nevyhodé

tahu-nezabrani postupu bilého krale k pésci ¢5] 39...g5 40.hS Jhé6+-
41.Kd3 Ke5 42.Sa8 Kd6 43.Kc4 g4 44.a4 Jg8 45.a5 Jh6 46.Se4 g3 47.Kb5 Jg8 48.Sb1 Jhé6
49.Ka6 Kc6 50.Sa2 1-0
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