JOSE RAUL CAPABLANCA

Ing. Vratislav Hora

José Raul Capablanca (1888-1942), Sachovy fenomén, 3. mistr svéta (1921-1927). Capablanca
je povazovan za nejnadanéjSiho hrace Sachové historie, byl skutenym fenoménem pozi¢ni hry, ve
stanoveni a provadéni planu hry nemél rovného. V mladi hodné pracoval nad typovymi pozicemi
sttedni hry a koncovky. Jako ke svému uciteli se k nému hlasi Botvinnik 1 Karpov. Vyjime¢né nadani
se u n&j projevilo brzy, jesté jako $kolak patiil k nejsilngj§im hra¢im Kuby. Sachy byly jeho
matefskou te¢i. Po vystudovani Harwardské univerzity porazil v roce 1909 piebornika USA
Marshalla vyrazné 8 : 1 pfi 14 remizach a byl pfijat do turnaje velmistrti v San Sebastianu 1911, ktery
vyhral. Na veleturnaji v Petrohrad¢ 1914 byl druhy za mistrem svéta Laskerem. V roce 1921 jej
porazil v zépase o mistrovstvi svéta 4 : 0 pii 10 remizdch. Jako mistr svéta zvitézil na velkych
turnajich v Londyn¢ 1922 a zejména v New Yorku 1927, vzdy pied Alechinem.

OBOUSTRANNE PESCOVE PREVAHY NA KRIiDLECH PRI VOLNEM SLOUPCI D

MARSHALL — CAPABLANCA, NEW YORK 1909
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Jc3 c5 4.cxd5 exd5 5.Jf3 Jc6 6.g3 Seb6 6....Jf6 7.Sg2 Se7 7.Sg2 Se7 8.0-0
Jf6 9.Sg5? 9.dxc5 Sxc5 10.Ja4! Se7 11.Se3 0-0 12.Jd4 9....Je4! 10.Sxe7 Dxe7 11.JeS 11.dxc5 Jxc3;
11.Vel!? Jxc3 12.Vxc3 c4 13.Je5 0-0 14.f4! 11...Jxd4 11...Jxc3? 12.bxc3 Jxe5 13.dxe5 0-0
14.Sxd5 Vad8 15.e4 Sh3 (15....Sxd5 16.exd5 Dxe5 17.c4 b5 18.Vel!) 16.Vel Dxe5 17.Db3 b6 18.f4
De7 19.a4 + 12.Jxe4 dxe4 13.e3 13.Sxe4? Sh3 —+ 13...Jf3+ 13....Jf5 14.Sxe4; 13....Jb5 14.Da4 a6
15.Dxe4 14.Jxf3?! exf3 15.Dxf3 0-0! Diagram
B B 16.Vfel? Bily nepochopil spravné pozici. VétSinou je dobré hrat tam,
kde jsme siln¢j$i, mélo tedy nasledovat 16.e4 s dalsim De3, {45, e5
Ail WARA (6..vab8 17.De4 Dc7 18.Ve3? b5 Zatimeo bily jen bezplanovits
tahal, Cerny pfipravil nastup na damském kiidle a uz stoji zieteln€ 1épe.
F 19.a3 c4 20.Sf3 V{d8 21.Vd1l Vxd1+ 22.Sxd1 Vd8 23.Sf3 g6 24.Dc6
De5! Cerny se nevyhyba vyméné dam, chce jen, aby to bylo za lepsi
AN konstelace. 25.De4 Dxe4 26.Sxe4 Vdl+! Brani centralizaci kréle.
A8 A ALY 27.Kg2 as 28.Vce2 b4 29.axb4 axb4 30.Sf3 Vbl 31.Se2 b3! 32.Vd2
& jufes) 32.Vc3 Vxb2 33.Sxc4 Vc2! —+ Vel 33.Sd1 ¢3 34.bxc3 b2 35.Vxb2
Vxdl1 - + 36.Ve2 Sf5 37.Vb2 Vel 38.Vb3 Sed4+ 39.Kh3 Vc2 40.f4 hS
41.g4 hxgd+ 42.Kxg4 Vxh2 43.Vb4 5+ 44.Kg3 44 Kg5 Kg7 44....Ve2 45.Vc4 Vxe3+ 46.Kh4 Kg7
47.VceT+ Kf6 48.Vd7 Sg2 49.Vdé+ Kg7 0-1

VISIiCI PESCI

BERNSTEIN — CAPABLANCA, MOSKVA 1914
1.d4 dS 2.c4 e6 3.Jc3 Jf6 4.Jf3 Se7 5.Sg5 0-0 6.e3 Jbd7 7.Vcel b6 8.cxdS exdS 9.Dad
Capablanca sam pozd¢ji hraval 9.Sb5. 9....Sb7 10.Sa6 Sxa6 11.Dxa6 c5 12.Sxf6 Jxf6 13.dxc5 bxc5

= = <9 14.0-0 Db6 15.De2 Diagram
Y Bildi Vznikla typova pozice s visicimi péSci 15....c4!! Botvinnik pise v
W A ptiloze Ucebniku, Ze tento tah byl skutecnym objevem. Cerny
dobrovolné¢ vydava pole d4 soupefti, ale ziskava konkrétni hru proti

& pésci b2. 16.VId1 VId8 17.Jd4 Sb4! Jelikoz se bily neodhodlal k e4,
ziskal Cerny pievahu. 18.b3 Vac8 19.bxc4 dxc4 Dilema — je volny
peSec vznikly z visicich péScii slaby nebo silny. Je-li dobfe podpoten
£y figurami mize byt silny. 20.Ve2 Sxe3 21.Vxe3 Jd5 22.Ve2 ¢3 Je tedy

A 163 A
& | silny! 23.Vdel Ve5 24.Jb3 Ve6 25.Jd4 VT 26.Jb5 V5 27.0xc3?
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Skocil soupeti na Spek a dostal se tak do vSech ucebnic taktiky. Po 27.Jd4 Vdc8 by stal cerny 1épe.
27....Jx¢3 28.Vxc3 Vxc3 29.Vxce3 Db2!! Prosté, ale genialni. 0—1

HRA NA VOLNEM SLOUPCI A 2. RADE

NIMCOVIC — CAPABLANCA, NEW YORK 1927

1.c4 Jf6 2.Jf3 €6 3.d4 d5 4.e3 Se7 5.Jbd2 Hrajeme-li bilymi, mizeme si dovolit do ur¢ité miry
odchylky od béznych cest, ale nikoliv na ukor vyvinu! Tah Jbd2 by se osvédcil, kdyby ¢erny bral na
c4, pak by §lo Jxc4 s dalsim Je5. Druha tendence tahu je v ptipravé postupu e4. 5....0-0 6.Sd3 c¢5
Zabranuje e4 a piebird iniciativu. To, Ze si ¢erny miize v tak brzkém stadiu poc¢inat agresivng, svédci
o pochybném pojeti zahajeni bilého. 7.dxe5 Ja6! Chce dobrat pésce jezdcem s dalsim tempem. 8.0-0
JxcS 9.Se2 Bily se musi zaméfit na obranu. 9....b6 10.cxdS JxdS 11.Jb3 Sb7 12.Jxc5 Sxc5 13.Da4
Df6 Cerny se snazi zadrzet stielce cl1. 14.Sa6 Sxa6 15.Dxa6 Jb4 16.De2 Cerny pokraduje disledné
ve vyvinu figur. Kromé 7.tahu neni v jeho hie ani jednoho tahu, ktery by nebyl prosty, samoziejmy a
srozumitelny. Kazdy, kdo si pfehrava partii, nabyva dojmu, Ze na misté¢ ¢erného by hral tytéz tahy. A
piece kazdym tahem pievaha Cerného narasta. 16...Vfd8 17.a3 Jd3 18.Jel Jxel 19.Vxel Vac8
20.Vb1 Bily nakonec piipravil osvobozujici b4 s dal§im Sb2. Cerny zaujal véZemi volné sloupce a
predesel soupefe v Case. Nyni musi tak ¢i jinak prevahu realizovat, dokud se soupef nevyvine.
20....De5 Jemny tah, jehoZ cilem je ziskat ¢as k zasazeni damy do boje. Cerny chce obsadit vézemi 2.
= B fadu, a v tom mu ddma musi vypomoct. 21.g3 21.b4 Sd6 22.g3 De4 —

+ 21....DdS5 22. b4 S8 23.Sb2 Da2 24.Val Db3 25.Sd4 Vc¢2 Nakonec
. 4% 4 se plan ¢erné¢ho vydaril. 26.Da6
Diagram
26....e5! 27.Sxe5 vVdd2 28.Db7 28.Vfl Dxe3! —+ 28...Vxf2 29.g4
De6 30.Sg3 Vxh2! 31.Df3 Vhg2+ 32.Dxg2 Vxg2+ 33.Kxg2 Dxg4
34.Vadl h5 35. Vd4 Dg5 36.Kh2 a5 37.Ve2 axb4 38.axb4 Se7
39.Ve4 Sf6 40.Vf2 DS 41.Ve8+ Kh7 0-1 Studiem takovychto partii
muzete udélat hodné pro zkvalitnéni svého pozi¢niho citu.

ALATORCEYV — CAPABLANCA, MOSKVA 1935

1.d4 Jf6 2.c4 e6 3.Jc3 dS 4.Sg5 Se7 5.e3 0-0 6.cxd5 JxdS 7.Sxe7
Dxe7 8.Jf3 Jxc3 9.bxc3 b6 10.Se2 Sb7 11.0-0 ¢S5 12.Je5 Jc6 13.Jxc6
Sxc6 14.Sf3 Vac8 15.a4 cxd4 16.cxd4 g6 17.Sxc6 Vxc6 18.Dd3 Db7
19.Vib1 Vfc8 20.h3 a6 21.Da3 Vc2 22.Dd6 Diagram

22....Vxf2!! 23.Dg3 Ve2 0-1

AKTIVITA FIGUR

CAPABLANCA — JANOWSKI, NEW YORK 1913

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Jc3 Jf6 4.Sb5 a6 5.Sxc6 dxc6 6.0-0 Sg4 7.h3 Sh5 8.De2 Sd6 9. d3 De7
10.Jd1 0-0-0 11.Je3 Sg6 12.Jh4 Vhg8 13.JefS De6 14.f4 SxfS 15.Jxf5 exf4 16.Sxf4 Sc5+ 17.Se3
Sf8 18.Df2 Vd7 19.Sc5 Sxc5 20.Dxc5 Kb8 21.V12 Je8 22.Vafl £6 23.b3 Jd6 24.V{4 Jxf5 25.Dxf5
Dxf5 26.Vxf5 VeS8 27.g4 b6 Diagram




Pozice vznikla z vyménného systému Spané€lské hry. Bily je na tahu.

E Jeho pozice je lepsi, po g4—g5 dostane volny sloupec a volného pésce.

i X A i Planem cerného je protihra na démském kiidle. (c5, c6, b5, c4).

i Budete mit mozZznost jeSt¢ nékolikrat obdivovat fenomendlni
B Capablancovu hru v koncovkéch

S A 28.b4!! Strategické omezeni! Jen zbaveni pohyblivosti ¢ernych péScti

AN A A | vede k vyhte. 28....Kb7 Lépe asi bylo kralem do centra. 29.Kf2 bS5 S

A A ideou oteviit sloupec ,,a*“ 30.a4! Po bxa4 by odehral ,,a* peSce veézi

7 & 30....Vd4 31.Vbl Ve5 32.Ke3 Vd7 Nebylo dobré¢ 32...Vxf5 33.gxf5

se silnou bilou falangou v centru. 33.a5! Blokada — konec vsech

r}adéji. 33....Ve6 34.Vbfl Vde7 35.g5 fxg5 36.Vxg5 Vh6 37.Vg3 Vhe6 38.h4 g6 39.VgS h6?!

Uporngjsi bylo Kc8. 40.Vgd Vg7 41.d4 Kb8 42.Vf8+ Kb7 43.e5 g5 44.Ked4 Vee7 45.hxg5 hxg5

46.Vf5 Kc8 47.VgxgS A bily brzy vyhral. 47...Vh7 48.Vh5 Kd7 49.Vxh7 Vxh7 50.Vf8 Vh4+

51.Kd3 Vh3+ 52.Kd2 ¢5 53.bxc5 Va3 54.d5 1-0

PRINCIP OMEZENI{

WINTER — CAPABLANCA, HASTINGS 1919
- = & 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Jc3 Jf6 4.SbS Sb4 5.0-0 0-0 6.Sxc6 dxc6 7.d3
Aid Sd6 8.Sg5 h6 9.Sh4 ¢5 Laka soupete k chybé. 10.Jd5? g5! 11.Jxf6+
4 2 4 11.Jxg5? Jxd5 11...Dxf6 12.Sg3 Sg4 13.h3 Sxf3! 14.Dxf3 Dxf3

15.gxf3 f6 Diagram

4 2 & Pozice bilého je prohrana. Stielec na g3 je mimo hru. Nyni bude

A energie cerného sméfrovat na damské kiidlo, kam bily stfelec nemtize.
ALIAEIA | 16.Kg2 a5 17.a4 Kf7 18.Vh1 Ke6 19.h4 Vb8 20.hxg5 hxg5 21.b3 ¢6

ABA A 22.Va2 b5 23.Vhal? Lepsi bylo ¢4, ale ani to by bilého nezachranilo.
i B 23....c4! 24.axb5 cxb3 25.cxb3 Vxb5 26.Vad Vxb3 27.d4 Vb5

28.Vc4 Vb4 29.Vxc6 Vxd4 0-1

JANOWSKI — CAPABLANCA, NEW YORK 1916

1.d4 Jf6 2.Jf3 dS 3.c4 c6 4.Jc3 Sf5 5.Db3 Db6 Lépe bylo cxd5. 6.Dxb6 axb6 Capablanca
hodnoti pozici ¢erného jiz jako o néco lepsi. 7.cxdS Jxd5S 8.Jxd5 cxdS 9.e3 Jc6 10.Sd2 Zkuste najit
nejlepsi tah ¢erného. 10....Sd7!! Ohromujici tah!!! Plan ¢erného je postup pésce ,,b* pak Jc4, po vzeti
vzit péScem ,,b*“ a vyvinout tlak na ,,a“i,,b*. Plan je pan. 11. Se2 Kdyby pochopil plan c¢erného zahral
by lépe Sb5. 11....e6 12.0—0 Diagram




12....Sd6 13.Vfcl Ke7! 14.Sc3 Vhe8 15.a3 Ja$ 16.Jd2 5 17.g3 bS!

E @9 = 18.f3 Jc4 Prvni plan je vyplnén. 19.Sxc4 bxc4 Nez piejde Cerny k
ANANAR 4 druhému planu, provede jeste nékolik tahti ke zlepSeni strategické
A4 & pozice (manévrovani). 20.e4 Kf7 21.e5 Se7 22.f4 b5 Odnikud nehrozi

F 3 nebezpeci, figury jsou rozmistény dobie. Dalsi plan utoku — spojit
£ hrozbu b5, vazat figury na damské kiidlo a tahem g5 oteviit kiidlo
1 A kralovské. 23.Kf2 Va4 24.Ke3 Vca8 25.Vabl hé6 26.Jf3 g5 27.Jel

AR G@a G@a NaANn Vg8 28.Kf3 gxf4 29.g)§f4 Vaa8 30.Jg2 ngl 31.Vgl Vag8 Nédherny

=l B priklad lavirovani. Pii vétsi pohyblivosti svych vézi prevedl je

z jednoho kiidla na druhé. 32.Sel b4! Zbyva do hry zapojit stielce.
33.axb4 33.Sxb4 Sxb4 34.axb4 h5 —+ 33...Sa4 34.Val 34.Vcl Vxfa+! 34....Sc2 35.Sg3 Sed+
36.Kf2 h5 37.Va7 Sxg2 38.Vxg2 h4 39.Sxh4 Vxg2+ 40.Kf3 Vxh2 41.Sxe7 Vh3+ 42.Ke2 Vb3
43.Sg5+ Kgb6 44.Ve7 Vxb2+ 45.Kf3 Va8 46.Vxe6+ Kh7 47.Ve7+ Kg8 48.Ve8+ Vxe8 1-0

VOLNY SLOUPEC

CAPABLANCA — VIDMAR, LONDON 1922

Ve svém prvnim turnaji jako mistr svéta pifedvedl Capablanca jasnou prevahu nad svymi
soucasniky. 1.d4 d5 2.Jf3 Jf6 3.c4 e6 4.Jc3 Se7 5.Sg5 Jbd7 6.e3 0—0 7.Vel ¢6 8.Dc2 dxc4 9.Sxc4
Jd5 10.Sxe7 Dxe7 11.0-0 b6 Piivede cerného do potizi, pfed timto tahem mél nejprve zahrat Jxc3.
12.Jxd5! Nelze ovSem exd5 pro ztratu péSce po Sd3. 12....cxdS 13.Sd3 h6 Ani Jf6 nebylo lepsi,
gerny nespécha s timto tahem, aby oponoval jezdci na e5. 14.Dc7 Db4 Cerny natolik zaostal ve
vyvinu, Ze tento vypad damy nemiZe byt uspéSny. Diagram

4 I} —I Cerny chce bilému pusobit potize na damském kiidle. Skutecné,
2 @EaViA kdyby nyni bily hral 15.b3 ¢ernd dama by stala dobte, na 15.Vc2 by
4 'y 4 mohl ¢erny hrat 15....Jf6 a pak se snazit vyvinout stfelce. Tah v textu

i vsak nabizi bilému moznost provést jemnou a forsirovanou vyhravajici
kombinaci. Naleznete ji vy také? 15.a3! Da4 15....Dxb2 16.Vbl Dxa3

& : 17.Sb5 De7 (17... Jf6 18.Val Db4 19.Vfbl a Cerna ddma nema kam jit)
QAN 18.Sc6 Vb8 19.Je5 Dd8 20.Dxa7 Jxe5 21.dxe5 a Cerny ztraci figuru.

A6 (3 AN 16.h3 Jf6 17.Je5 Sd7 18.Sc2 Db5 19.a4 Dxb2 A partije je
O jufes rozhodnuta. Nyni 20.Vbl vyhravalo figuru. 20.Jxd7 Vac8 21.Db7

Jxd7 22.Sh7+ Kxh7 23.Vxc8 Vxc8 24.Dxc8 Jf6 25.Vcl Db4
26.Dc2+ Kg8 27.Dc6 Da3 28.Da8+ Kh7 29.Ve7 Dxa4 30.Vxf7 Dd1+ 31.Kh2 Dh5 32.Dxa7 Dg6
33.V{8 Df5 34.Vf7 Dg6 35.Vb7 Jed4 36.Da2 e5 37.Dxd5 exd4 38.Vb8 Jf6 39.Dxd4 Df5 40.Vxb6
Dxf2 41.Dd3+ Kg8 42.Vb8+ 1-0

SPANELSKA HRA

CAPABLANCA - VIDMAR, NEW YORK 1927
Na silném turnaji v New Yorku dosdhl Capablanca tviréiho i sportovniho vrcholu. 1.e4 eS
2.J£3 Jc6 3.Sb5 a6 4.Sa4 Jf6 5.0—0 Se7 6.Vel b5 7.Sb3 d6 8.c3 Ja5 9.Sc2 ¢5 10.d4 Dc7 11.Jbd2 0-
0 12.h3 Jc6 S malym pichozenim tahti vznikla jedna ze zakladnich obran (Cigorinova) $panélské
hry. Cerny chce, aby se vyjasnilo v centru (d5 nebo dxe5). 13.d5 Jd8 Bylo nékolikrat dokazano, Ze
Ja5 je slabsi (figura mimo hru). 14.a4 Spanélské se hraje na celém prkné, i kdyZ je zpravidla hlavni
utok na krale. 14....b4 A to je pravé slabé; je tfeba hrat Vb8 a jen piechodné dat bilému sloupec ,,a“.
Diagram
E &84 Eo» Naleznéte dalsi teoreticky tah (dnes v kazdé ucebnici Spané€lské hry)
W A 2 4% & 15Jc4! Vtom je pravé ten vtip! Bily jezdec nemusi na své idealni
i 2 4 pole. 15....a5 Zabranuje zifejmé hrozbé¢, ale tah bilého m¢l i jiny cil.

- Ry ¢
A I A
&3 S A
BN A A
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16.Jfxe5! Tento obrat si zapamatujte. 16....Sa6 17.Sb3 dxe5 18.d6 Sxd6 19.Dxd6 Dxd6 20.Jxd6 Jb7
21.Jxb7 Sxb7 22.cxb4 cxb4 23.f3 VId8 24.Se3 Slabost cernych pésct a dvojice stielct zabezpeci
bilému vyhru. 24....h6 25.Ved1 Sc6 26.Vacl Se8 27.Kf2 Vxd1 28.Vxdl V8 29.g4 Sd7 30.Sb6 Se6
Nelze branit 30....Va8 31.Vcl a dale Vc5. 31.Sxe6 fxe6 32.Vd8+ Nejjednodussi cesta k vyhfte.
32....Vxd8 33.Sxd8 Jd7 34.Sxa5 J¢S 35.b3 Jxb3 36.Sxb4 Jd4 37.a5 1-0

MALE KOMBINACE

U Capablancy se ucime strategii (hodnoceni pozice a plan hry), ale v jeho partiich se
vyskytovalo 1 hodn¢ kombinaci (jeho oblibeny vyraz ,mala kombinace*). Taktika byla u néj ve
sluzbach strategie. Pamatuji se, jak na mne zaptsobila kombinace z partie uvedené¢ho v Rétiho knize:
Nové ideje v Sachu.

CAPABLANCA - FONAROV, NEW YORK 1918

l.e4 €5 2.J13 Jc6 3.d4 d6 4.Jc3 Jf6 5.Sb5 Sd7 6.0-0 Se7 7.Vel exd4 Jak dokazal Tarrasch je
toto brani vynuceno. 8.Jxd4 Jxd4 9.Dxd4 Sxb5 10.Jxb5 0-0 11.Dc¢3 c¢6? Oslabeni pésce do6,
) zkuSengj$i hra¢ by hral a6. 12.Jd4 Jd7 13.Jf5 Sf6 14.Dg3 Je5 15.Sf4

Dc7 16.Vadl Vad8 17.Vxdé6! Neuvétitelné, ze slaby pesec tak brzy
'y F padl. 17...Vxd6 18.Sxe5 Vdl1 Bude skvéle vyvraceno, lepsi bylo
18....Da5 19.Sc3 Sxc3 20.bxc3 Vg6 21.Je7+ Kh8 22.Jxgb+ fxgb a bily

Py -
3

A A

H

=N
A

1L

&

&3

Do

>
fn s
e

I8 [ - [ - 28

A
©
&
4

S eE i

C>
e C-

B b

C-pe B

I

stoji jen o néco Iépe. 19.Vxd1 SxeS Diagram
20.Jh6+ Kh8 21.Dxe5!! DxeS 22.Jxf7+ Klasickd kombinace!
Zopakujme si na ni teorii kombinace: Motiv — postaveni figur a slaba
8. fada, téma — dvoji uder, mat na 8. fadé, idea — zavleCeni damy do
dvojiho tideru a odvleceni véze z 8. fady. 1-0

CAPABLANCA — NN, 1912

1.d4 d5 2.e3 e6 3.Sd3 Sd6 4.Jd2 Jd7 5.Jgf3 f5 6.b3 Jh6 7.Sb2 Df6
8.c4 c6 9.Dc2 0-0 10.h3 g6 11.0-0-0 e5 Svidné, ale na to prave
Capablanca c¢ekal — otevieni hry pro jeho stfelce. 12.dxe5 JxeS
13.cxd5 cxd5 Diagram

14.Jc4!! dxc4 15.Sxc4+ Jhf7 16.Vxd6 Dxd6 17.Jxe5 Se6 18.Vdl
De7 19.Vd7 Sxd7 20.Jxd7 Vfc8 21.Dc3 Vxc4 22.bxc4 Jd6 23.Dh8+
Kf7 24.Je5+ Ke6 25.Dxa8 1- 0 Nadhernd desetitahovd kombinace!
Sachy jsou v podani Capablancy opravdovym uménim. Nasleduje
slavna pozice z volné bleskové partie:

CAPABLANCA - LASKER, 1914
1. Va8+!! Jxa8 2. Kc8 1-0 Tato pozice byla podkladem tad¢ studii.




UTOK PRI RUZNYCH ROSADACH

CAPABLANCA — JANOWSKI, ST PETERSBURG 1914
1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.SbS a6 4.Sxc6 dxc6 5.Jc3 Oblibeny Capablanctv

o] E| (ah. 5...8¢5 5...f6!? 6.d3 Sgd 7.Se3 Sxe3 8.fxe3 De7 9.0-0 0—-0-0?!
AR VAR A A 7debylolepsi Jh6 a 0-0. 10.Del Jh6 Diagram

2 & #\ Zvolte plan hry a stanovte dalif tah! 11.Vb1! 6 12.b4 Jf7 13.a4 Sxf3

i 14.Vxf3 b6? 14..b5! 15.b5! P¥i ttoku na krale je dileZité oteviit

A A sloupec! 15....cxb5 16.axb5 a5 17.Jd5 Dc5 18.c4 Jg5 19.Vf2 Je6

2N AR 20.Dc3 Vd7 21.Vd1! Kb7 22.d4 Dd6 23.Vc2 exd4 24.exd4 Jf4 25.¢5

A A A Jxd5 26.exd5 Dxd5 27.c6+ Kb8 28.cxd7 Dxd7 29.d5 VeS8 30.d6
5 @@ | cxd631.Dc6 1-0

OBET PESCE

NIMCOVIC — CAPABLANCA, ST PETERSBURG 1914

l.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Jc3 Jf6 4.Sb5 d6 5.d4 Sd7 6.Sxc6 Sxc6 7.Dd3 Moderngjsi zpuisob, jak
prinutit cerného odevzdat centrum. 7....exd4 8.Jxd4 g6 9.Jxc6 Lépe tesil situaci Aljechin: 9.Sg5 Sg7
10.0-0-0 Dd7 11.h3 0-0 12.Vhel Vfe8 13.Df3 JhS 14.g4 Sxd4 15.Vxd4 Jg7 16.Sf6 Ve6 17.Vddl
Je8 18.8Sd4 De7 19.Ve3 Jg7 20.Df4 Dh4 21.Vdel Vae8 22.b3 a5 23.a4 b6 Aljechin—Brinckmann,
Kecskemet 9....bxc6 10.Da6?! Tento péSec piijde bilého draho. 10....Dd7 11.Db7 Vc8 12.Dxa7 Sg7
13.0-0 0-0 14.Da6 Vfe8 15.Dd3 De6 Pozici ¢erného mozno hodnotit vyse. 16.f3 Jd7! 17.Sd2 JeS
18.De2 Jc4 19.Vabl Va8 20.a4 Jxd2 21.Dxd2 Dc4 22.Vfdl Veb8! Nebylo dobré 22....Sxc3?

) & 23.Dxc3 Dxc3 24.bxc3 Vxa4 25.Vb7 snejasnou pozici. Pouceni —
i 4 4 neforsiryj pozici, kdyz pfi stavajici péScoveé struktufe roste aktivita
F'Y i tvych figur vic nez souperovych. 23.De3 Vb4 24.Dg5 Sd4+ 25.Khl

W Vab8 Diagram

A B A Idedlni pozice, ke které¢ Capablanca smeétoval, kdyz obétoval

- pesce.Tato partie je ideovym piedchidcem volzského gambitu!

&) ) 26.Vxd4 Skoro vynuceno. 26...Dxd4 27.Vdl Dc4 28.h4 Vxb2

£y & A3 29.0d2 De5 30.Vel Dh5 31.Val Dxhd+ 32.Kgl Dh5 33.25 Va8
ja{ Pl @ 34.a6 Dc5+ 35.Kh1 Ded 36.a7 De5 0-1

IZOLOVANY PESEC, MINORITNI UTOK, PRINCIP DVOU SLABIN

LASKER — CAPABLANCA, MS HAVANA 1921

1.d4 d5 2.c4 €6 3.Jc3 Jf6 4.Sg5 Se7 5.e3 0—0 6.Jf3 Jbd7 7.Dc2 7.Vcl 7....c5 8.Vd1 DaS$ 9.Sd3
h6 10.Sh4 cxd4 11.exd4 dxc4 12.Sxc4 Vznikla typova pozice s izolovanym péScem v centru.
12....Jb6 13.Sb3 Sd7 14.0-0 Vac8 15.Je5 Sb5? V duchu pozice bylo

B E 1 Sc6. 16.Vfel Jbd5 Diagram
O 211 V hodnoceni pozice se nikdy nedejte zmast vysledkem partie. V této
A% & pozici ma bily aktivngj§i figury a jak ukazal velmistr Duras v nasem
1 [ tehdejS$im odborném tisku, mohl nyni ziskat pfevahu: 17.Sxd5?
3 A 17.5xf6! Sxt6 (17..Jx/6 18.Jg6!) 18.5xd5 exd5 19.Df5 17...Jxd5
Q4)
A AR
AR &




18.Sxe7 Jxe7 19.Db3 Sc6 20.Jxc6 bxc6 Tato slabina ¢erného neni tak citelna jak bily pésec d4.
21.Ve5 Db6 22.Dc2 V{dS8 23.Je2 Vd5 24.VxdS cxd5 25.Dd2 JfS 26.b3 h5 27.h3 h4 28.Dd3 Vc6
29.Kf1 g6 30.Db1 Db4 31.Kgl a5 Zahajuje minoritni tkol, jehoz cilem je vytvofit bilému slabého
pesce. 32.Db2 a4 33.Dd2 Dxd2 34.Vxd2 axb3 35.axb3 Diagram na dalsi strané

Tuto koncovku povazoval Capablanca za jednu ze svych nejlepsich.

& Hraji dva velci znalci koncovek, proto sledujte dalsi pribéh se
3 zvySenou pozornosti. Bily méa dvé slabiny (jedna slabina se vétSinou
= &2 & d4a udrzet), ¢ehoz Capablanca mistrné vyuzije. 35....Vb6! 36.Vd3
Al A Vynuceno. 36....Va6 37.g4 hxg3 38.fxg3 Va2 39.Jc3 Vc2 40.Jd1 Je7
£y & 41.Jc3 Vel+ 42.Kf2 Je6 43.Jd1 Vbl 44.Ke2 Ztrita p&Sce, které ale
A A | neSlo zabranit. 44...Vxb3! 45.Ke3 Vb4 46.Jc3 Je7 47.Je2 JiS+
P 48.Kf2 g5 49.g4 Jd6 50.Jg1 Jed4+ 51.Kf1 Vb1+ 52.Kg2 Vb2+ 53.Kf1
LA A
& Vf2+ 54.Kel Va2 55.Kf1 Kg7 56.Ve3 Kg6 57.Vd3 f6 58.Ve3 Kf7

59.Vd3 Ke7 60.Ve3 Kd6 61.Vd3 Vf2+ 62.Kel Vg2 63.Kfl Va2
64.Ve3 e5 65.Vd3 exd4 66.Vxd4 Kc5 67.Vd1 d4 68.Vcl+ KdS Giganticka partie a koncovka! 0-1

BOJ VEZE PROTI STRELCI A JEZDCI V KONCOVCE

V roce 1936 chytil Capablanca druhy dech — vyhral turnaje v Nottinghamu a Moskve.
CAPABLANCA - LILIENTHAL, MOSKVA 1936
1.J£3 d5 2.c4 c6 3.b3 Sf5 4.Sb2 e6 5.g3 Jf6 6.Sg2 Jbd7 7.0-0 h6 8.d3 Se7 9.Jbd2 0-0 10.Vcl
aS 11.a3 Ve8 12.Vc2 Sh7 13.Dal Capablanca hraje Rétiho zahajeni v duchu myslenek autora.
13....Sf8 14.Vel Db6 15.Sh3 Sc5 16.Vfl Sf8 17.Vecl Vad8 18.Vfel Sc5 19.Vfl S8 20.Sg2 Sd6
21.Je5 Sxe5 22.Sxe5 Jxe5 23.Dxe5 Jd7 24.Db2 Jf6 25.b4! axb4 26.Dxb4! Dxb4 27.axb4 Va8
28.Val Pozici bilého hodnotime vySe, protoze ¢erny strelec je mimo
& hru. 28....Jd7 29.Jb3 Kf8 30.Va5 dxc4? V¢tsi odpor mohl Cerny klast
¥ 2 4 & po 30..Ke7 31.Vfal Vxa5 32.Vxa5 Kd6 33.Va7 Kc7 34.Ja5 Vb8
Y N & 35c¢5 jen s malou pifevahou bilého. 31.dxc4 Jb6 32.Vxa8 Vxa8
Cy 33.Ja5 Va7 34.Vd1 Ke8 Diagram
A A 35.Jxb7!! Vxb7 36.Sxc6+ Vd7 37.c5 Ke7 38.Sxd7 Jxd7 39.c6 Jb6
40.c7 Sf5 41.Vd8 e5 42.Vb8 Jc8 43.b5 Kd6 44.b6 Je7 44...Kc6
& 45.b7 Kxc7 46.bxc8D+ Sxc8 47.Va8 +— 45.Vf8 Sc8 46.Vxf7 Jd5
BBAB] 47.vxg7 Jxb6 48.Vh7 Jd5 49.Vxh6+ Kxc7 50.e4 Je7 513 Kd7
2 & | 52.h4 Ke8 53.V16 Jg8 54.Vc6 1-0

INSTRUKTIVNI KONCOVKA

CAPABLANCA — RAGOZIN, MOSKVA 1936

1.d4 Jf6 2.c4 e6 3.Jc3 Sb4 4.Db3 Jc6 5.e3 d5 6.Jf3 0-0 7.a3 dxc4 8.Sxc4 Sd6 9.Sb5 e5
10.Sxc6 10.d5 Je7 11.e4 a612.Se2 Jd7 10....exd4 11.Jxd4 bxc6 12.Jxc6 12.0-0 c5 13.Jf3 Sg4
12...Dd7 13.Jd4 Dg4 14.0-0 Sa6 15.h3 Dh4 16.Jf3 Dh5 17.Vel Vab8 18.Da4 Sb7 19.e4 h6 20.Se3
Vfe8 21.Sd4 Jh7 21...Jxed4? 22.Sxa7 Va8 (22....Jxc3?? 23.Vxe8+) 23.Jxe4 + 22.Sxa7 Va8 23.Db5
Dxb5 24.Jxb5 Vxed 25.Vxed4 Sxed 26.Jd2 Sd3 27.Jxd6 Vxa7 28.J6e4 JI8 29.Jc5 Sf5 30.Jf3 Je6

&9 31.Vcl Kf8 32.Jxe6+ Sxe6 Diagram
X & Fy Capablanca stanovil jasny plan hry: zabrénit postupu c-pésce,

i rozestaveni figur: Ke3, Vc3 a Jd4, pésci b4 a f4. Poté postup péscu

démského kiidla. 33.Jd4 Vb7 34.b4 Sd7 35.f4 Ke7 36.Kf2 Va7
37.Ve3 Kd6 38.Vd3 Ke7 39.Ke3 Vad 40.Ve3 40.Ked?! c5 41.bxc5
Sc6+ 42.Ke5 6+ 43.Kf5 Sxg2 44.Vg3 Sd5 = 40...Kd6 41.Vd3 Ke7
A zéa £ 42.Ve3 Kd6 43.Je2 Jde vyhnat Eernou véz. 43...g6 44.Vd3+ Ke6

£3 A
it &




45.Kd4 Va6 46.Ve3+ Kd6 47.Jc3 £5 48.b5 Va8 48....Vxa3 49.Jed+ fxed 50.Vxa3 Sxb5 51.Vg3 c5+
52.Kxed Sc6+ 53.Kd3 Se8 +— 49.Kc4 Se6+ 50.Kb4 c5+ 51.bxc6 Sg8 52.Jb5+ Kxc6 53.Vd3 g5
54.Vd6+ Kb7 55.fxg5 hxg5 56.Vg6 VI8 57.Vxg5 f4 58.Jd4 Vc8 59.Vg7+ Kb6 60.Vge+ Kb7
61.Jb5 V18 62.Jd6+ Kb8 63.h4 1-0

BOJ PROTI IZOLOVANEMU PESCI
CAPABLANCA — TEICHMANN, BERLIN 1913

1.d4 dS 2.J13 Jf6 3.c4 e6 4.Sg5 Se7 5.Jc3 Jbd7 6.e3 0-0 7.Vcl b6 8.cxdS exd5 9.Sb5S Sb7
10.0-0 a6 11.Sa4 Vc8 12.De2 c5 13.dxc5 Jxc5 13....bxc5 14.Vfdl s vyhodou bilého. 14.Vfd1 Jxa4

B & 15.Jxa4 b5 16.Vxc8 Dxc8 17.Jc3 Dc4 18.Jd4 Dxe2 19.Jcxe2 Vc8
Diagram

-3 Py P Planem v boji proti izolovanému pésci je piredevsim zjednoduSovani

3 A pozice. 20.Jf5! Kf8 20....Sd8 21.Jd6 Vc7 22.Jxb7 Vxb7 23.Sxf6 Sxf6

A & D8 | 24Vxd5 VeT 25.Vd2 +- 21.0xe7 KxeT 22.Jd4 g6 23.£3! h6 Jinak by
rozhodl pochod bilého krale na e5. 24.Sxh6 Jd7 25.h4 JcS 26.Sf4 Je6

£3 27.Jxe6 Kxe6 Ani riznobarevni stielci ¢erného nezachrani, zbytek je
A0 N A Sy pro Capablancu véei techniky. 28.Vd2 Vh8 29.Ve2 Ve8 30.Vxc8
hul & Sxc8 31.Kf2 d4 32.exd4 Kd5 33.Ke3 Se6 34.Kd3 Kc6 35.a3 Sc4+
36.Ke3 Se6 37.Sh6 Kd5 38.Sg7 1-0

HRA TEZKYMI FIGURAMI:

NIMCOVIC — CAPABLANCA, NEW YORK 1927

l.e4 c6 2.d4 dS 3.e5 Sf5 4.Sd3 Dnes se tato varianta hraje bez vymény strelci. 4....Sxd3
5.Dxd3 e6 6.Jc3 Db6 7.Jge2 c5 8.dxc5 Sxc5 9.0—0 Je7 Minusy bilého: Spatny stielec blokovany
p&Scem e5 a v budoucnu i f4. Cerny mize zménit pole ¢4 a f5 v silna, protoze tahy b3 a g4 by velice
oslabily bilou pozici. Cerny se ani nemusi bat o svého stiele, protoze jezdec bude v boji se slabym
stielcem soupefte také stacit. 10.Ja4 Dc6 11.Jxc5 Dxc5S 12.Se3 Dc7 13.f4 Jf5 14.¢3 Chyba, lepsi bylo
14.Sf2 h5 15.Vacl Jc6 16.c4 se Sancemi na iniciativu. 14....Jc6 15.Vadl g6 16.g4 Jxe3 17.Dxe3 hS!
V tomto tahu je vysvétleni, pro¢ ¢erny ptipustil g4, nyni je bily nucen hrat g5 a ¢erny dostane silny
bod 5. Véc vSak neni jen v tomto poli, celé postaveni bilych pésct je déravé. 18.g5 0—0 19.Jd4 Db6
20.Vf2 Vfc8 21.a3 Vc7 22.Vd3 Ja5 23.Ve2 Ve8 24.Kg2 Jc6! Ucinngjsi je obsadit pole c4 vézi a
poté vypudit bilého jezdce. 25.Ved2 Vec8 26.Ve2 Je7 27.Ved2 Vc4 28.Dh3 Kg7 29.Vf2 a5 30.Ve2
Jf5! Tento tah nebyl mozny pii postaveni bilé véze na d2 pro Jxf5 gxf5, DxhS VhS8, Df3 Vh4, Vd4!
31.Jxf5+ gxf5 32.Df3 Kg6 33.Ved2 Ve4 34.Vd4 Vc4 35.Df2 Db5 36.Kg3 Vcexd4 37.cxd4 Dc4
38.Kg2 b5! Dédma a véz bilého se nemohou hybat, coz umoziuje cernému zakoncit partii
zugzwangem (nevyhodou tahu). K tomu je ale nutno zapojit b-pésce. 39.Kgl b4 40.axb4 axb4
41.Kg2 Dcl! 42.Kg3 Dh1! 43.Vd3 Vel 44.V{3 Vd1 45.b3 Vcl 46.Ve3 V{1 0-1




V tvodu jsme nazvali tuto partii jako boj tézkymi figurami, ale pozorny ¢tenai se dozvédél
mnoho cenného i1 o lehkych figurach a zejména o silnych a slabych polich. Lavirovani — kdyz ma
soupet dv¢ slabiny, stiidave je napadame, az je nebude moci kryt.

CAPABLANCA — TREYBAL., KARLOVY VARY 1929

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Jf3 e6 4.Sg5 Se7 5.Sxe7 Dxe7 6.Jbd2 {5 7.e3 Jd7 8.Sd3 Jh6 9.0-0 0-0
10.Dc2 g6 11.Vabl Jf6 12.Je5 Jf7 13.f4 Sd7 14.Jdf3 V{d8 15.b4 Se8 16.Vfcl a6 17.Df2 JxeS
18.Jxe5 Jd7 19.Jf3! Pii prostorové pifevaze je dobré vyhnout se vyménam. 19....Vdc8 20.c5 Jf6
21.a4 Jg4 22.Del Jh6 23.h3 Jf7 24.g4 Bily ma iniciativu na obou kiidlech. 24....Sd7 25.Vc2 Kh8
26.Vg2 Vg8 27.g5! Dd8 28.h4 Kg7 29.hS Idedlni pozice k lavirovani (soupeif ma malo prostoru).
29....Vh8 30.Vh2 Dc7 31.Dc3 Dd8 32.Kf2 Dc7 33.Vbhl Vag8 34.Dal Vb8 35.Da3 Vbg8 36.b5
axb5 37.h6+! Zavira jedno kiidlo a rozhodne na druhém. 37....Kf8 38.axbS Ke7 39.b6 DbS8 40.Val
Vc8 41.Db4 Vhd8 42.Va7 Kf8 43.Vh1 Se8 44.Vhal Kg8 45.V1a4 Kf8 46.Da3 Kg8 47.Kg3 Sd7
48.Kh4 Kh8 49.Dal Kg8 50.Kg3 Kf8 51.Kg2 Se8 52.Jd2 Nastupuje rozhodujici cestu. 52....Sd7
53.Jb3 Ve8 54.Ja5 Jd8 55.Sa6!! bxa6 56.Vxd7 Ve7 57.Vxd8+! Vxd8 58.Jxc6 1-0
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